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1. Zu diesem Handbuch

Mit Hilfe dieses Handbuches konnen Sie Fact-it! einrichten und nutzen.
Im Einzelnen werden hier die nachfolgenden Themen erlautert:

¢ Fact-it! installieren

Fact-it! starten

* o

Menus und Visualisierungselemente
¢ Arbeitsbeispiele

¢ Beschrankungen der Testversion

2. Fact-it! Installieren und Lizenzieren

21 Systemvoraussetzungen

Fact-it! 1auft unter den Betriebssystemen Windows® 98, 2000, ME, NT und XP. Zum Zugriff auf
Tabellen aus MS Access muss eine Version dieses Software installiert sein oder die aktuellen
Data Access Components.

2.2 Installation

Legen Sie die Fact-it! - CD in Inr CD-ROM Laufwerk ein. Sollte das Setup nicht automatisch
starten, so gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Start, wahlen Sie den Mentpunkt Ausfiihren.

2. Geben Sie im Dialogfeld Ausfiihren folgende Befehlszeile ein:
<CD-ROM Laufwerkbuchstabe>:\Setup.exe
Klicken Sie anschliefiend auf OK.
Kurz darauf startet das Fact-it! Installationsprogramm mit dem ersten Dialogfenster; klicken
Sie OK, um mit der Installation fortzufahren.

3. Geben Sie den gewtinschten Pfad flr das Fact-it! - Verzeichnis ein oder bestatigen Sie den
Standardpfad (C:\Programme\4HumanKnowledge\Fact-it!). Klicken Sie OK, um die Installation
abzuschliefl3en.

2.3 Lizenzierung

Haben Sie die Vollversion von Fact-it! erworben, so muss noch der Lizenzschlissel aktiviert
werden. Hierzu genlgt ein Doppelklick auf die Lizenzdatei ,Fact-it!.reg®“. Die folgende
Aufforderung zum Eintrag des Schlussels in die Registrierungsdatenbank bestatigen Sie bitte mit
Ja. Ab sofort ist Fact-it! in der Vollversion freigeschaltet.



4H K
@1 proiGaas Benutzerhandbuch Fact-it!

3. Erste Schritte mit Fact-it!

Das Installationsprogramm erzeugt die Gruppe ,Fact-it!" in lhrem Windows Programm-Manager.
Verwenden Sie das Fact-it! Symbol, um die Software zu starten.

3.1 Datenquelle verbinden

USSR SIEETE  Unter dem Menupunkt ,,Datei - Neu“ geben Sie den Pfad zu einer neuen
Ll o P Datentabelle an, auf die Sie zugreifen wollen.

Méchten Sie im Laufe Ihrer Arbeit mit Fact-it! eine bereits gespeicherte
Session aufrufen, tun Sie dies mit dem Befehl ,,Offnen*.

Sie werden im ersten Dialogfeld aufgefordert, den Pfad zur [l_
gewilinschten Access-Datei anzugeben. bateneTabellely)
Eankdaten - Standard Table
Bl_uluntersuchung - Standard Table
Im darunterliegenden Fenster wahlen Sie die spezielle Tabelle Shinlmiais st iy
Ihrer Access-Datei an, die Sie zur Visualisierung aufrufen Fdgadhee Sliad ok

modchten und bestatigen Ihre Auswahl mit ,OK*.

3.2 Fact-it! Bildschirmelemente

Dieser Abschnitt wird Sie mit den wesentlichen Elementen des Fact-it! - Bildschirms vertraut
machen.

owledgellatenFacthmds BB 1 Meniileiste
2 Funktionsleiste
3 3D-Darstellungsraum
4 Regler fiir raumliche Aufldsung

5 Selektionsboxen zur Belegung
Goeire ff von Achsen und Wirfeln

7

Datensatzs sel.
‘wiiirfel gesamt
‘wiirfel selektiert

ooonm

6 Szene aktualisieren

7 Informationsfenster

©0

LB 8 Tabellensicht
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1. Uber die Meniileiste werden sémtliche allgemeinen Bedienungs- und Benutzereinstellungen
gesteuert.

2. Am linken Rand des Visualisierungsfensters befindet sich eine Funktionsleiste, deren
wichtigste Funktionen Sie im Folgenden kennenlernen werden. Dazu gehéren vor allem die
Maoglichkeiten der Grafiksteuerung, das Markieren und das Labeln.

Kurzbeschreibung Funktionen:

Rechteck-Selektion
Lasso-Selektion

Selektionsmodus
Ansichtsmodus
Home-Position Labelfunktion

Ansicht anpassen Bedienungselemente einblenden

[zlole 4

Helligkeitshistogramm Selektion in Tabelle Ubernehmen

Hintergrundfarbe andern
Einzelmarkiermodus

Spaltenauswahl fir Tabelle

W B [0S o|E

OH

3. Die graphische Darstellung erfolgt im 3D-Darstellungsraum. Grundlage ist ein
Koordinatensystem, welches den Datenraum aufteilt und begrenzt.

4, Die Skalierung der Koordinatenachsen wird tber den Regler Auflésung stufenlos
vorgenommen und laf3t zwischen 5 und 50 Intervalle (Hochstzahl 125 000 Teilbereiche) zu.

5. Uber entsprechende Selektionsboxen kénnen sowohl die drei Koordinatenachsen, als auch
drei Warfelfarben mit Informationen belegt werden.

6. Nach jeder Anderung der Auswahl in den Selektionsboxen oder der raumlichen Auflésung
muss der Knopf ,Szene aktualisieren® gedriickt werden, um die Visualisierung zu
aktualisieren.

7. Im Informationsfenster erhalten Sie allgemeine Angaben zum Stand der
Visualisierung/Markierung bezlglich der Wirfel und Datensatze.

8. In der Tabellenansicht konnen wahlweise alle oder nur selektierte Datensatze mit den
zugehdrigen Detailinformationen angezeigt werden.
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4. Visualisierungselemente
41 3D-Koordinatensystem

3D-Szene bewegen: @

Aktivieren Sie den Ansichtsmodus. Bei gedriickter linker Maustaste kénnen Sie die 3D-Szene mit
der Maus frei steuern.

Klicken Sie auf ﬁ Home-Position um die Achsen wieder in die Ausgangsposition
zurlckzubringen.

4.1.1 Eigenschaften der Achsen

IE‘ Die Achsen sind farbkodiert und geben in der jeweiligen Farbintensitat der Segmente die
Haufigkeitsverteilung der belegten Felder wieder.

Mit dem Modus Helligkeitshistogramm konnen Sie schon anhand der Farbschattierungen
erkennen, wo Datensatze haufig vorkommen. Je intensiver der Farbton, umso groRer ist die
Anzahl der Datenséatze, die in das entsprechende Achsensegment fallen.

AulRerdem sind die Achsen mit Informationen zur belegten Variablen sowie den minimal bzw.
maximal Werten beschriftet.

4.2 Intervalle

s Mit dem Regler Auflosung werden die Achsen stufenlos in Segmente
| fowoao< 000 Teawme. | VON S bis 50 eingeteilt.

Hinweis: Die Datensatze werden bei der Visualisierung innerhalb der entsprechenden Segmente
dargestellt. Je hdher die gewahlte rdumliche Auflésung, desto kleiner ist der Wertebereich eines
Segments. Bei Textwerten werden die einzelnen Auspragungen nach absteigender Haufigkeit
geordnet dargestellt — es sind also maximal 50 Werte anzeigbar. Der letzte Wert ganz aul3en
beinhaltet dabei immer alle verbleibenden Werte.

Beispiel: Eine Altersstruktur von 0-100 Jahren wird bei einer raumlichen Aufldsung von 5 in
Intervalle zu je 20 Jahren geteilt. Bei einer Textspalte mit 10 Eintrdgen werden bei einer Auflésung
von 5 die 4 haufigsten Werte als einzelne Segmente dargestellt; die verbleibenden 6 Werte
werden im auRersten funften Segment zusammengefasst.

4.2.1 So bestitigen Sie aktuelle Eingaben

Zum Anzeigen neu vorgenommener Einstellungen klicken Sie auf die Schaltflache ,Szene
aktualisieren®. |

Szene aktualisieren I
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4.3 Datendarstellung

Die Daten werden in Wirfeln gesammelt und angezeigt. Je gréfier der einzelne Wiirfel ist, umso
mehr Datensatze sind darin enthalten.

4.3.1 Belegung der Koordinatenachsen

mit Datenbankfeldern aus der
zugrundeliegenden Datenbank.
Ein Reset-Schalter (Kreuz) laf3t
vorgenommene Einstellungen
zurtcksetzen. Im
Informationsfenster rechts unten
erhalten Sie Angaben Uber die
Visualisierung bzw. tber
Markierungen.

Datensitze gez. 200
Datenzatze sl 0
Wiifel gesamt 94
Wwiirfel selektient 0O

Die Wirfelfarben rot-grin-blau
kénnen insgesamt drei
Eigenschaften darstellen.

J_‘ -l Die Farbintensitat der einzelnen

| Wrfel gibt die Wertehaufigkeit
=—— (binar), bzw. den Wertebereich

M [urcenve s o ||| Wieder.

Funiees oo |

ke c 00 o ®[| Je intensiver die Farbgebung ist,

desto mehr Datensatze in dem

T Wirfel beinhalten das dargestellte

Datensdtze ges. 200 MerkmaL

Datensalze sl 0
wiifel gesamt 94
Wilifel selektiert O

Futterm

Tipp: Fur die Belegung mehrerer Wirfelfarben eignen sich binare Datenbank-Felder am besten.
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4.3.3 RGB — Modell

Treffen auf einem Wirfel mehrere visualisierte Merkmale zusammen, so ergeben sich Mischfarben gemaf
dem folgenden RGB-Modell:

. . —> Mischfarben bei Zusammentreffen mehrerer Merkmale.
Diese Farben ergeben sich, wenn alle Datensatze in
. . —> . einem Wiirfel die farblich dargestellten Eigenschaften
aufweisen.
. . Wenn nicht alle Datensatze in einem Wiirfel die
. . . > Eigenschaften hapen, so ergeben sich farblich

abgestufte Schattierungen

4.3.4 Einstellen der Hintergrundfarbe

8

Fir eine optimierte Darstellung I&sst sich die Hintergrundfarbe mit dem Farbwahler verandern.

Sie kénnen den Hintergrund so wahlen, dass z. B. auch dunkel gefarbte Datenwirfel besonders
gut zu erkennen sind.

4.3.5 Beispiel fiir volle Belegung

il 1.0.0.104_de _ [Futteranalyse] [C:1 4HumanKnowledgelDateniEactit. mdb] E]

Futtermenged [Double]

'-;0 J FuttermengeC [Double]
£ =

FuttermengeB [Double)

J Kundenlyp_B [Labe\ ]

_[, Kurdertyp_C [Label)

Szene- nfo:
Datensitze ges. 200
Datensitze sel. 0
Wiirfel gesamt 149
‘wiiifel selektiert O

Insgesamt 6 Merkmale werden in der vollen Visualisierung durch 3 Achsen und 3 Wiirfel
visualisiert. Zusatzlich ist der Modus Helligkeitshistogramm aktiviert.

Die intensiv gefarbten Achsensegmente verdeutlichen die Bereiche, in denen sich Datensatze
anhaufen.
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4.4 Tabellenoptionen

= Mit diesem Funktionsbutton blenden Sie die zugrundeliegende Tabelle ein. Somit sind Sie
Uber die einzelnen Datensatze jederzeit im Bilde. Im MenUpunkt ,Tabelle* kann unter
.Einstellungen” festgelegt werden, ob Sie jeweils alle oder ausschlieBlich die selektierten
Datensatze eingeblendet haben méchten.

uttermengeA [Double]

200 ‘
0o, ]
|
]
i

E ogesd on
1 aoofed © o
FuttermengeB °B 230 5o

Zuséatzlich konnen Sie entscheiden, ob die Tabelle bei neuen Selektionen automatisch aktualisiert
werden soll oder manuell.

Tabellenoptionen %]

- Sichthare Datensitze

¥ dle Legt fest welche Datensatze in der Tabellenansicht
angezeigt werden. Bel der Dption ‘alle! werden alle
™ selektiete Datensatze der Datentabelle angezeigt, bei

‘selektinte' werden nun die in der 30-Ansicht
selektieiten Datensatze in die Tabellenansicht
- ubemormen,

~ Selekfion

¥ automatisch Bestinmt ob eine Selektionstnderung in dr
- 3D-Ansicht automatisch ind die Tabellenansicht
" maruell iibmommen werden soll, oder ob diess
Synchronistation manuell vom User gestartet wird

Abbrechen

10



4H K
( ASHENREwISgD Benutzerhandbuch Fact-it!

5. Markierfunktion

5.1 Einzel-/Teilbereichmarkierung

Fact-it! bietet die Moglichkeit zur Punktmarkierung einzelner Datenwtirfel sowie der Markierung
ganzer Wiurfelgruppen in rechteckigen Bereichen. Markierte Datenwurfel werden weil3 umrahmt
dargestellt.

Einzelmarkierung._
BET Einzelmarkierun

| Klicken Sie auf den Funktions-
Button Einzelmarkiermodus.

mﬂ— Markieren Sie nun den
W Sl&l gewiinschten Wiirfel per

I8 “FultelmengeD [Dauble) | }}i[ M aus kI i C k .

Belegung der Wifofaben
.' markigrung [Label]

- Rechteckige Teilbereiche:

- | Wahlen Sie die Funktion
Detemadion gss. 200 Rechteckselektion. Halten Sie

Datensatze sel. 60 30.0%

: ? Jw;;;z;g;m u . 1 dielinke Maustaste gedrickt und
=

=
e
i
@i

=]
Futtermenﬁe@
a

a

-]

| ziehen Sie den Cursor Uber den
Bereich, den Sie markieren
mochten. Sobald Sie die Maus-
taste l16sen, werden alle Wiirfel
dieses Bereichs weil3 markiert.

10.4
10.4

Bereit A

Im Informationsfenster erhalten Sie stets aktuelle Angaben Gber die Anzahl der von lhnen
markierten Wurfel und die Gesamtdatensatze.

Hinweis:. Wenn Sie mehrere Gruppen fir eine Selektion erfassen méchten, halten Sie die
<Shifttaste> gedrickt, wahrend Sie mit der linken Maustaste weitere Wurfel umfahren.

Sie heben bestehende Selektionen auf, indem Sie ein zweites Mal mit der linken Maustaste in
einen nicht markierten Bereich klicken.

Mochten Sie hingegen nur einzelne Markierungen innerhalb einer selektierten Gruppe ruckgéangig
machen, aktivieren Sie den Einzelmarkiermodus und klicken bei gedriickter <Shifttaste> auf den
entsprechenden Wirfel. Diese Vorgehensweise funktioniert Gbrigens auch umgekehrt zum
Hinzufligen weiterer Selektionen.

11
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5.2 Wirfelgruppen/Lassofunktion

Mit der Lassofunktion markieren Sie mehrere Wurfel im Datenraum, die nicht linear angeordnet
sind oder nicht unmittelbar nebeneinander in einem rechteckigen Teilbereich liegen. Sie kdnnen

die ,Lasso-Schlinge* beliebig um Wirfel legen, fur die Sie sich im Rahmen lhrer Fragestellung
naher interessieren.

Lassoselektion:

Aktivieren Sie die Schaltflache
Lassoselektion. Umfahren Sie
nun mit dem Mauspfeil den
Bereich, dessen innenliegende
Datenwiirfel Sie markieren
s ochten.

Szene-nfo:
Datensitze ges. 200

 [FuttemengeD Douti) = | ]

1 Belegung der wiieliarben

Futtermeng’eD

Do 8 200 Wenn Sie die Maustaste
. £ .Wulfelsalektiert 29 31.2% | |Os|assen, bleiben die
10.4 e - ) eingefaliten Wiirfel weild

10.4 FuttermengeA markiert.

{Bereit 4

]

Hinweis: Im selben Modus konnen Sie auch hier zum Deselektieren auf einen nicht markierten
Bereich klicken. Beschreiben Sie dabei einen kleinen imaginaren Kreis.

Hinweis:. Wenn Sie mehrere Gruppen fir eine Selektion erfassen moéchten, halten Sie die
<Shifttaste> gedruckt, wahrend Sie mit der linken Maustaste weitere Wurfel umfahren.

5.3 Segmentmarkierung

- Belequng der Knorinatenachsen——
| [Futtermengat, Double) | ﬁ;‘] —|

n | :ﬁji i | Wenn Sie im aktiviertem
i ‘jFuttErmEr}gED [II‘lDuhIE!V'vl. % . . .
e Selektionsmodus mit der linken

. =%l Maustaste auf ein Achsensegment
4| = #| klicken, heben Sie auf diese Weise
- =5/ alle Warfel, die in diesem Segment

| liegen, hervor.

| iR

Szenednfo

Datensdtze ges. 200
Datensdtze sel 13 95%
Wiitel gesamt 93
Wiirfel selektisnt 9 9.7%

- —— Gleichzeitig erhalten Sie detaillierte
: ; o™ | Intervallinfos zu allen
FuttermengeA van Wt >= 11468 .
et 1246 hervorgehobenen Datensatzen.

19
Datensatze sel. 19 100.0%
Wiifel gesamt 3
‘Wwiifel selektiet 3 100.0%

Hinweis: Die hervorgehobenen Wiirfel werden durch Klicken auf das Segment mit der rechten
Maustaste markiert.

12
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54 Label bilden

Einzelne, markierte Wirfel sowie markierte Teilbereiche kbénnen als sogenanntes Label
abgespeichert werden. Ein Label ist ein neues Datenfeld, welches binar (1/0) angibt, ob ein
Datensatz einem Label zugehdrig ist oder nicht. Jedes Label spiegelt eine vollig individuelle
Datenkonstellation wider.

Labelfunictionen Erstellen von Labels:
~Labels——— [~ Meues Label erstellen . . . . . .
[Gutes_futo || | Alle markietten Wifel werden Fur diesen Arbeitsschritt missen einzelne oder
zur Labelerstellung verwendet . . . .
o mehrere Datenwdrfel bereits markiert sein.

Klicken Sie auf Labelfunktion in der Funktionsleiste.
Es 6ffnet sich das nebenstehende Dialogfenster.
Erstellen Sie lIhr Label, indem Sie ihm einen Namen
zuteilen und mit erstellen bestatigen.

— Label(z] lgzchen

alle Labels fazchen |

Das linke Fenster zeigt samtliche bereits erstellte
Labels. Label kdnnen teilweise oder auch komplett
geldscht werden.

ax |

Hinweis: Die neu erstellten Label stehen lhnen sofort flir eine Visualisierung zur Verfiigung. In
den Selektionsboxen Belegung der Koordinatenachsen und —Wiurfelfarben kénnen Sie diese
direkt abrufen.

13
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6. Arbeitsbeispiele

6.1 Beispiel Data Cleaning

Data Cleaning, also Datenbereinigung, ist Uberall dort sinnvoll und unentbehrlich, wo eine Analyse
auf groRe Datenbestande aufsetzt. Denn stark abweichende Datensatze verfalschen ein
Analyseergebnis und sollten daher unbedingt entfernt und ggf. separat behandelt werden.

Dazu missen AusreilRer (abweichende Datensatze) zunachst erkannt und lokalisiert werden.

Ausreiler erkennen und
lokalisieren:

|| Betrachten Sie zunachst im

|| Histogrammodus die

|| Farbskalierung der Achsen:
Ausreiler sind zu beobachten,

| wenn auf langere schwarze,
Lunbelegte“ Achsensegmente
Pmies 1, wieder farbige (also mit

st 0 Datenwiirfeln belegte) Segmente
folgen.

2

Girosaldo

Im obenstehenden Beispiel wurden zwei stark abweichende Datenwdrfel gefunden und gelabelt
als ,Ausreisser Giro“.

Tipp: Bei einer relativ hohen raumlichen Skalierung lassen sich die Ausreilier besonders leicht

isolieren, da sie sich dann in Warfeln finden lassen, die nur einen Datensatz oder im Vergleich zu
den anderen Wirfeln sehr wenige Datensatze enthalten.
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6.2 Beispiel 2-D

Wir untersuchen im folgenden Beispiel Blutwerte, die bei jedem stationar aufgenommenen
Patienten routinemaRig ermittelt werden. Es soll festgestellt werden, ob es einen Zusammenhang
zwischen den Werten und den Krakheitsbildern Leberzirrhose, Verschlussikterus und Hepatitis
gibt.

Zunachst betrachten wir den Eisengehalt (FE) und den Wert flr Alkalische Phosphatase (AP) auf
den Koordinatenachsen. Es wird gleich deutlich, dass sich grudsatzlich vier unterschiedliche
Datenanhaufungen (Cluster) bilden.

ispiel 20 Factitl, 1.0.0.104 de_ [Forschung] [C: 4HumanKnowledgeiDateniEactit.mdb]

Szel
Datensiitze ges. 400
Datensdtze sel. 0
‘wilirtel gesamt 28
‘edlirtel selektient 0

=

09

Jetzt belegen wir die relevanten Diagnosen auf die Wirfelfarben. Die gefundenen Cluster sind
deckungsgleich mit den Krankheitsbildern. Man kann also abhangig von einer ganz bestimmten
Konstellation von FE zu AP eine zielsichere Diagnose stellen.

104.de - [Forschung] [G:1. 4HumanKnowled geiD ateniFactit.mdb]|

Es gibt lediglich einen kleinen

Bereich, wo bei einer

| bestimmten Kombination von FE

zu AP zwei Diagnosen moglich

%] sind, namlich Leberzirrhose und
1 Verschlussikterus.

Datersatze sel. 0
‘wilirfel gesamt 28
‘wiiirfel selektient 0

0.4909¢ ' [ So einfach und schnell kdnnen
interessante Zusammenhange
erkannt werden.

0.7907 4.5065
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6.3 Beispiel 3-D
Ausgehend von unserem zweidimensionalen Beispiel erweitern wir nun die Darstellung um die
dritte Achsendimension, um noch mehr Informationen zu erhalten.

Wir untersuchen den Einfluss des Laktatwertes auf die Krankheitsbilder (magenta Achse).

100,104 de _ [Forschung] [C:\ 4HumanKnewledge\lateniEactit.mdb]

B [Lsktat (Doutle) -] x|
:

B [0 Hepathits (Long] 3
1| D Verschiuikrerus (Lo
/[0 Leberzithose (Long) 5§ B0

{ = [ba] dinstena r_

Szenednfo:

Datensdtze ges. 400
Datensdtze sl 0
Wiifel gesamt 31
‘wilirfel selektiet O

Man sieht eindeutig, dass der Laktatwert das Cluster Leberzirrhose in zwei Teilgruppen aufspaltet.
Hepatitis und Verschlussikterus sind hiervon nicht betroffen. Lediglich das Cluster aus schwarzen
Wairfeln verhalt sich auch so. Dies sind Patienten, auf die keine der drei Diagnosen zutrifft.

Auf diese Weise kdnnen samtliche gemessenen Blutwerte schnell auf ihren Einfluss zu
verschiedenen Diagnosen hin untersucht und bewertet werden.
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7. Anhang

7.1  Analysierbare Datentypen
Fact-it! kann folgende Datentypen aus MS Access darstellen und analysieren:

« Double

- Integer

« Long Integer
« Single

« Byte

« Text

« Datum

Nicht verarbeitet werden kann der Spaltentyp Dezimal.

7.2 Missing Values

Wenn in einer Zelle der Tabelle kein Eintrag vorhanden ist, spricht man von einem Missing Value
(fehlender Wert). Sollte dies der Fall sein, so kann Fact-it! die betreffende Spalte dennoch
darstellen. Fur jeden fehlenden Wert wird eine Warnmeldung generiert. Der Anwender kann sich
diese in einer Ubersicht als Nachrichtenliste anzeigen lassen. In der Tabellenansicht werden
Missing Values durch den Eintrag Null gekennzeichnet.

7.3 Die Nachrichtenliste

Die Nachrichtenliste kann Gber den Menupunkt <Extras> aufgerufen werden und gibt dem
Anwender jederzeit einen informativen Uberblick die Ereignisse wahrend der Arbeit mit Fact-it!
In der Nachrichtenliste werden folgende Eintrage protokolliert:

+ Informationen z.B. Programmstart, Szenenneuberechnung
«  Warnmeldungen z.B. Missing Values, unbekannter Datentyp
- Fehlermeldungen z.B. Programmfehler

Der Anwender kann jeweils entscheiden, ob und welche Meldungen aufgezeichnet werden sollen.
7.4 Beschrankungen der Testversion

In der kostenlosen Testversion kdnnen nur Tabellen mit maximal 500 Datensatzen verarbeitet
werden. Ausserdem konnen keine Auswertungen abgespeichert und wieder eingeladen werden.
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